
 
 
 
ท่ี ส.ส.ท. 48/2558 
       11 พฤศจิกายน 2558 
 
เร่ือง ขอเชิญสงทีมเขารวมการแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. – สพฐ. ยุวชน ชิงแชมปประเทศไทย ประจําป 2559 
เรียน ผูอํานวยการโรงเรียน 
สิ่งท่ีสงมาดวย รายละเอียดการสมัครเขารวมการแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. – สพฐ. ยุวชน ชิงแชมป 
                     ประเทศไทย ประจําป 2559 
 
 จากการท่ีสมาคมสงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุน) หรือ ส.ส.ท. ไดริเร่ิมจดัการแขงขันหุนยนตยนตระดับ
มัธยมศึกษาข้ึนตัง้แตป พ.ศ.2543 เพือ่ใหเยาวชนไทยไดมีความสามารถทางดานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี โดยใช
ชื่อการแขงขันวา การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. ยุวชน ชิงแชมปประเทศไทย 
 
 สําหรับในป 2559 นี้ ทางสมาคมสงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุน) ยังคงสานตอเจตนารมณท่ีจะเปดโอกาส
ใหกับเยาวชนไทยไดแสดงออกถึงความรูความสามารถในการประดิษฐคดิคนทางดานหุนยนต และในปนี้ สมาคม
สงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุน) ไดรับการสนับสนนุจากสํานักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพื้นฐาน (สพฐ.) ในการ
จัดการแขงขัน และมีกําหนดการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ ในวันท่ี 11-12 มิถุนายน 2559 ณ เอ็ม ซีซี ฮอลล 
หางสรรพสินคาเดอะมอลล บางกะป โดยสมาคมฯ ไดเรียนเชิญผูท่ีมคีวามรูและประสบการณ จากสถาบันท่ีมี
ชื่อเสียงทางดานหุนยนต เขารวมเปนกรรมการวิชาการและตัดสินการแขงขันหุนยนต ส.ส.ท. – สพฐ. ยุวชนชิงแชมป
ประเทศไทย  
 
 ในการนี้ ทางสมาคมสงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุน) หรือ ส.ส.ท. ขอเรียนเชิญทานสงทีมนักเรียน และ
อาจารยท่ีปรึกษาเขารวมการแขงขันดงักลาวโดยสามารถดาวนโหลดและสงใบสมัครไดทาง www.tpa.or.th/robot
และ e-mail: nattawat@tpa.or.th  สงทางโทรสาร:  0 2259 9117 สอบถามรายละเอียดเพิ่มเติ่ม 0 2258 0320 
ตอ 1113  
 

          
         ขอแสดงความนับถือ 
 
 

                                                                        ดร.สุรพันธ เมฆนาวิน 
                                                  รักษาการ ผูอํานวยการสมาคมสงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุน) 
 
สอบถามรายละเอียดเพิ่มเติม โทร 0 2258 0320 ตอ 1113 



 
 
 
 
จากท่ีสมาคมสงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุน) หรือ ส.ส.ท. ไดริเร่ิมจัดการแขงขันหุนยนตระดับอุดมศึกษา ภายใตช่ือ การ

แขงขันหุนยนต ส.ส.ท. ชิงแชมปประเทศไทย หรือ TPA ROBOT CONTEST THAILAND Championship 
 สมาคมฯเล็งเห็นวาการประดิษฐหุนยนตของเยาวชนไทยสมควรท่ีจะขยายไปสูการแขงขันในระดับมัธยมศึกษาจึงมีการริเร่ิม
จัดการแขงขันในระดับมัธยมศึกษาขึ้น ต้ังแตป พ.ศ.2543 เพื่อใหเยาวชนไทยไดมีโอกาสแสดงความสามารถทางดานวิทยาศาสตรและ
เทคโนโลยี โดยในป 2559 นับเปนปท่ี 16 ของการจัดการแขงขันโดยใชช่ือการแขงขันวา การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท.-สพฐ. ยุวชนชิง
แชมปประเทศไทย 
 
   การอบรมกอนการแขงขันเพื่อคัดเลือก 16 ทีม และ 8 ทีม 

 
โดยกอนการแขงขันในรอบสุดทาย (11-12 มิถุนายน 2559) จะมีการอบรมเพื่อคัดเลือก 16 ทีม ของการแขงขัน ROBO-

RESCUE และ 8 ทีม ของการแขงขันหุนยนตดับเพลิง เขารวมแขงขันในรอบสุดทายโดยจัดใหมีการอบรม ณ สถาบันเทคโนโลยีไทย-
ญ่ีปุน (ซอยพัฒนาการ 37) แบงเปนประเภทการแขงขันละ 2 รอบ  (รอบการอบรม คณะกรรมการวิชาการจะเปนผูลําดับโดยการ
จับฉลากจากทีมท้ังหมดท่ีสงใบสมัครเขารวมการแขงขันใน) และทีมผูเขารวมการอบรมจะถูกทดสอบและตัดสินโดยคณะกรรมการ
ตัดสินรอบคัดเลือกหลังจากจบการอบรมชวงบาย (แผนท่ีการเดินทางสามารถดาวนโหลดไดท่ี www.tpa.or.th/robot) 
 

รายละเอียดการแขงขันรอบชิงชนะเลิศ 
 
แขงขันหุนยนตตามกติกา หรือตามโจทยกําหนด 

นักเรียนท่ีผานเขารอบท้ังหมด 16 ทีม จากการแขงขัน ROBO-RESCUE และ 8 ทีม จากการแขงขันหุนยนตดับเพลิง ตองประดิษฐ
หุนยนตใหสามารถทําภารกิจตามกติกาท่ีกรรมการกําหนด โดยอุปกรณหุนยนตมาตรฐาน ส.ส.ท. เปนผูสนับสนุนใหกับทีมท่ีผาน
เขารอบ โดยทีมท่ีผานเขารอบท้ัง 2 ประเภทการแขงขันจะตองติดตอขอยืมหุนยนต ต้ังแตวันท่ี 1 เม.ย. – 25 เม.ย. 2559 ณ สมาคม
สงเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญ่ีปุน) ถนนสุขุมวิท ซอย 29 โทร. 0 2258 0320 – 5 ตอ 1113 ต้ังแตเวลา 08.00 – 16.00 น. 
 การแขงขันรอบชิงชนะเลิศ จะทําการแขงขันเปนรอบๆ จนไดผูชนะเลิศท่ี MCC Hall หางสรรพสินคาเดอะมอลลบางกะป 
ในวันท่ี 11-12 มิถุนายน 2559 
 การแขงขันหุนยนต ส.ส.ท.-สพฐ. ยุวชน ชิงแชมปประเทศไทยประจําป 2559 มีการแขงขันท้ังหมด 2 ประเภทดังน้ี 

การแขงขันโดยใช Creator Controller (คัดเลือก 16 ทีม และ 8 ทีม สําหรับรอบสุดทาย) 
       1. Robo-Rescue  หรือหุนยนตกูภัย การแขงขันท่ีใชทักษะในการพัฒนาหุนยนตตามโปรแกรมท่ีไดฝกอบรม และพัฒนาให
ปฎิบัติภารกิจท่ีไดมอบหมายไว โดยไดทําการจําลองเหตุการณตางๆ เพื่อใหหุนยนตไดเขาไปทําภารกิจในจุดตางๆ โดยกติกาการ
แขงขันคณะกรรมการวิชาการจะเปนผูพิจารณาและกําหนดทิศทางของการแขงขัน 

 2. การแขงขันหุนยตดับเพลิง ผูเขาแขงขันจะตองใชทักษะตางๆจากการอบรมนํามาปรับใชกับ ภารกิจในการแขงขันท่ีจะ
เกิดขึ้นซ่ึงเปนสถานการณท่ีถูกจําลองคลายกับสถานการณท่ีเกิดขึ้นจริงผูท่ีสามารถปฎิบัติภารกิจตางๆตามท่ีกติกากําหนดไวได
สําเร็จจะถือวาเปนผูท่ีชนะในการแขงขัน 

 
 
 



 
 คุณสมบัติของผูเขาแขงขัน 

 
- นักเรียนในระดับช้ันมัธยมศึกษาปท่ี 1-6 ของโรงเรียนท้ังในภาครัฐและเอกชน มีสถานะการเปน 
นักเรียนจนถึงวันแขงขัน 

- สมาชิกในทีมประกอบดวยนักเรียน 2 คน และอาจารยท่ีปรึกษา 1 คน รวม 3 คน 
(*อาจารยท่ีปรึกษามีหนาท่ีควบคุมทีม ไมสามารถรวมประดิษฐ หรือเขียนโปรแกรมใดๆใหนักเรียนได 
ไดหากพบการทุจริตจะถูกพิจารณาใหแพจากการแขงขันทันที) 

- แตละโรงเรียนสามารถสงทีมเขารวมการแขงขันไดประเภทละ 1 ทีม เทาน้ัน 
- ในวันอบรมและแขงขันจริงผูเขาอบรมตองแสดงบัตรประจําตัวนักเรียน ไมเชนน้ันจะไมอนุญาตให 
เขารวมอบรม/แขงขัน 

- ไมอนุญาตใหผูท่ีไมมีช่ือในการแขงขันเขารวมอบรมในหองอบรม และในพื้นท่ีจัดการแขงขัน ถาหาก  
  เจาหนาท่ีพบทีมท่ีเกี่ยวของจะถูกตัดสิทธ์ิจากการแขงขัน 
- การเปล่ียนตัวผูเขาแขงขัน สามารถเปล่ียนตัวไดในวันอบรมการแขงขันวันแรกเทาน้ัน ไมสามารถ  
เปล่ียนตัวไดหลังจากอบรมวันแรกเปนตนไป ไมวากรณีใดๆ 

 
     อุปกรณท่ี ส.ส.ท. จะจัดใหแตละทีมในวันอบรม 

 
ชุดหุนยนตอัตโนมัติ ซ่ึงหุนยนตจะถูกประกอบโปรแกรมขึ้นโดยผูเขาแขงขันของแตละทีมเองในวันท่ีเขารับการอบรม โดย

อุปกรณประกอบดวยช้ินสวนทางกลพื้นฐานของหุนยนต วงจรควบคุม อุปกรณตรวจวัด (sensors) มอเตอร และสายเคเบิ้ลสําหรับ
เช่ือมตอกับพอรตอนุกรมของคอมพิวเตอร (อบรมท้ัง 2 การแขงขัน) 
 
  อุปกรณท่ีทางโรงเรียนตองเตรียมในวันอบรม 
 

คอมพิวเตอรสําหรับพัฒนาโปรแกรมหุนยนต (โรงเรียนตองนํามาเองไมมีใหยืม) PC หรือ Notebook โดยควรมีคุณสมบัติดังน้ี 
คือ มีระบบปฎิบัติการ Windows 2000 , NT หรือ XP , CPU 80486 ขึ้นไป RAM 16 MB ขึน้ไป  มีพืน้ท่ีวางบนฮารดดิสก 1 MBขึน้
ไป มีพอรตอนุกรมอยางนอย 1 พอรต (Serial Port) และปล๊ักพวง 3 ตา แบบมีฟวส (อบรมทั้ง 2 การแขงขัน) 
 
   สถานท่ีจัดการแขงขัน 

 
อบรมคัดเลือก ณ สถาบันเทคโนโลยีไทย-ญ่ีปุน ซอยพัฒนาการ 37 ตามรอบท่ีกําหนด 

  (ตรวจสอบรอบและวันท่ีอบรมไดทาง www.tpa.or.th/robot) 
รอบชิงชนะเลิศวันท่ี 10-12 มิถุนายน 2559 ณ MCC Hall เดอะมอลลบางกะป 

 
  เงินชวยเหลือในการเขารวมอบรม  

 
- ทีมท่ีเดินทางมาเขารวมการอบรมและคัดเลือก สพฐ. จะสนับสนุนคาอาหารกลางวันสําหรับผูท่ีเขารับ  
การอบรม 

 



 
รางวัลการแขงขันหุนยนต Robo-Rescue และ หุนยนตดับเพลิง 

 
รางวัลชนะเลิศ   ถวยรางวัลพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 
    เงินรางวัล 20,000 บาท เหรียญรางวัล , เกียรติบัตร 
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1         เงินรางวัล   15,000 บาท ถวยรางวัล,เหรียญ,เกียรติบัตร 
รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 2 (2รางวัล)    เงินรางวัล   10,000 บาท ถวยรางวัล,เหรียญ,เกียรติบัตร 
 
(ทีมที่ไดรับรางวัลไดเปนตัวแทนเขารวมการแขงขันหุนยนต “World Robot Game” WRG ณ เมืองบันดุง สาธารณรัฐอินโดนีเซีย) 

 
กําหนดการแขงขัน 

 
10 ธ.ค. 58 เปนตนไป เปดรับสมัครผูท่ีสนใจเขารวมการแขงขันหุนยนต ส.ส.ท.-สพฐ. ประจําป 2559 
12 ก.พ. 59  ปดรับสมัครผูเขาแขงขันหุนยนต ส.ส.ท.-สพฐ. ประจําป 2559 ท้ัง 2 ประเภท 
15 ก.พ. 59  ประกาศรายชื่อโรงเรียนท่ีเขารับการอบรมการแขงขันหุนยนต ท้ัง 2 ประเภท 
9-11 มี.ค. 59  อบรมและทดสอบ การแขงขันหุนยนต Robo-Rescue อาคาร C หอง 601 (รอบท่ี 1) 
   อบรมและทดสอบ การแขงขันหุนยนตดับเพลิง       อาคาร C หอง 502 (รอบท่ี 1) 
14-16 มี.ค. 59  อบรมและทดสอบ การแขงขันหุนยนต Robo-Rescue อาคาร C หอง 601 (รอบท่ี 2) 
   อบรมและทดสอบ การแขงขันหุนยนตดับเพลิง       อาคาร C หอง 502 (รอบท่ี 2) 
1 เม.ย. 59  ประกาศรายชื่อทีมท่ีผานเขาสูรอบชิงชนะเลิศ ท้ัง 2 ประเภท 

www.tpa.or.th/robot 
 1-25 เม.ย. 59  ทีมท่ีผานเขาสูรอบชิงชนะเลิศท้ัง 2 ประเภท ยืมอุปกรณเพื่อซอมและประดิษฐ 
    หุนยนตเขารวมการแขงขัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 


